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ÉDITO DU MAIRE 
  
LA FÊTE MÉDIÉVALE DE GUÉRANDE 
EST DE RETOUR ! 

Cet événement, qui existe aussi grâce au concours des associations 
et des nombreux bénévoles, rassemble chaque année plusieurs di-
zaines de milliers de personnes au sein de notre cité médiévale.

Depuis l ’année dernière,  sous l ’ impulsion de la municipalité, 
nous avons repensé cette fête pour qu’elle soit encore plus festive 
et familiale. Dans cette continuité, le thème choisi pour cette édition, 
« le commerce à Guérande au Moyen Âge », est une invitation à redécouvrir 
notre riche passé économique et commercial.

Ce thème nous permet également de créer un lien fort avec les 
acteurs économiques d’aujourd’hui,  en rappelant la diversité et 
l ’originalité des activités qui ont fait la renommée de notre territoire  : 
de l’agriculture à l’artisanat, en passant par la pêche et le commerce 
maritime. L’occasion de rappeler l’importance de notre engagement 
collectif pour continuer à soutenir nos acteurs locaux, qui sont les 
garants de notre identité et de notre dynamisme.

À travers ces quelques pages,  je vous propose de découvrir  le 
programme de l’évènement et vous invite à nous rejoindre pour 
célébrer ensemble une Fête médiévale symbole de notre histoire, de 
notre culture et de notre fierté d’être guérandais.
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LES PARTENAIRES DE
LA FÊTE MÉDIÉVALE 

La Ville de Guérande remercie celles et ceux qui permettent la 
réussite de cette Fête, à commencer par ses partenaires financiers :
CapAtlantique La Baule – Guérande Agglo, Terre de Sel, E. Leclerc 
Guérande, l’entreprise Charier TP et Eden Village, domaine de 
Bréhadour.
Un grand merci également à l’OGEC Sainte-Anne Gwenrann, au 
collège Saint-Jean-Baptiste et à l’école Sainte-Marie, au Domaine de 
Léveno, à Sure Hôtel by Best Western Guérande, à la coopérative 
Le Guérandais, aux brasseries BACA, Damraz, La Turbulente et 
Vestibule, à la paroisse Notre-Dame-La-Blanche et à l’ensemble 
des commerçants pour leur engagement.
Sans oublier les membres des ateliers costumes et décors, qui font 
un travail formidable, et tous les bénévoles (associations, collectifs de 
village, individuels, figurants) impliqués dans l’organisation de la Fête !

Toutes les infos sur la Fête médiévale 2025 sur 
ville-guerande.fr
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PLAN DE LA CITÉ
ACCÈS À LA COULÉE VERTE VIA 

LE PARKING SAINTE-ANNE
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PLAN DE LA CITÉ

Porte de Saillé et Boulevard Dinkelsbühl
L’art du combat Trajet du défilé

Place du Marché au bois et boulevard du Midi
Ateliers et démonstrations Trajet d’accès à la Coulée Verte

Porte Vannetaise et alentours 
À la taverne !

Point information

Boutique officielle de la Fête médiévale

Accrotour

Porte Bizienne et alentours
Artisans et créateurs

Poste de secours

Place Saint-Aubin
Place à danser

Billetterie

Place et Jardin Saint-Jean
Place aux marmots !

Sanitaires PMR

Place du Vieux Marché et alentours
Quartier du commerce

Sanitaires

Parking vélos

Coulée Verte
Spectacles équestres

ESPACES DE SPECTACLES ET D’ANIMATIONS TRAJETS ET POINTS STRATÉGIQUES

Retrouvez tous les parkings de 
la ville en scannant le QR Code.

1

4

2

5

3

6

8

7



6

A M B R A L U N A 

Faites place aux jongleurs et à leur charrette ! 
Ils présentent à qui veut bien les voir leurs 
numéros de marionnettes, jongleries et 
musiques. Un véritable charivari orchestré, 
avec une bonne dose d’humour ! 

P E S C A L U N A 

Passionnés par les musiques anciennes, 
ces multi-instrumentistes vous feront 
danser sur leur musique poétique, vivante, 
festive et rythmée. Approchez, approchez, 
entrez dans la ronde et laissez-vous guider 
par le maître de danse ! B R E Z B R E I Z H 

Tous originaires de la région de Bretagne, ces 
quatre musiciens s’entendent comme larrons 
en foire et nous transmettent une irrésistible 
envie de danser et de bouger la tête ! 

L E S  G U É R A N # D I È S E S 

Laissez-vous emporter par des sons inhabituels : 
les Guérand#Dièses vous invitent à découvrir 
le rebec, le psaltérion, la viole, le cromorne, la 
saqueboute ou le cornet à bouquin. Entrez 
dans la ronde, danseurs débutants ou confirmés, 
le ménestrier vous guidera pas à pas et 
vous danserez branles, pavanes et allemandes !  

H O L E N  M O R 

Un bagad que vous entendrez arriver de loin, 
accompagné des danseuses de l’Association 
Renaissance 44.

SPECTACLES ET ANIMATIONS 
  MUSIQUE ET  DAN S E

Horaires et  l ieux
des animations à retrouver 

pages 16 à 19
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S A B O Ï 

Transe archaïque au-delà du temps, Saboï 
glane ses airs aux abords de la Méditerranée. 
Ses musiciens vous conduisent à travers des 
airs à la fois traditionnels et innovants. 

S M E D E L Y N  

Embarquez pour un voyage festif de plusieurs 
siècles, de la fin du Moyen Âge à la Renaissance. 
Veuze, hautbois, flûtes, karkabous, tambours et 
tambourins... Du plaisir des oreilles à l’irrésistible 
envie d’entrer dans la danse, le charme opère 
et l’allégresse vous emporte !

LES VEUZOUS DE LA PRESQU’ÎLE 

Le célèbre groupe de veuzes et tambours de 
Guérande. 

V O C A L I A 

Mignonne allons voir si la rose : le chœur féminin 
Vocalia vous fait vivre la musique médiévale le 
temps du week-end. 

L A  V O LT E  G A I L L A R D E  

Spécialisée dans la danse médiévale, cette 
compagnie vous offre des spectacles captivants 
inspirés par l’histoire et la culture du Moyen 
Âge. Avec des danseurs expérimentés et des 
costumes élaborés, ils vous transportent à 
travers le temps pour des moments inoubliables. 

W A R A O K 

Passionné de musique médiévale, ce groupe  
interprète un répertoire sur des reconstitu-
tions d’instruments anciens tels que hautbois, 
cornemuses, tambours, percussions, cornes, 
trompes et sonnailles. 

Horaires et  l ieux
des animations à retrouver 

pages 16 à 19



SPECTACLES ET ANIMATIONS 
  THÉATRE

C O P P E L I U S
M o n s t re s  et  m e r ve i l l e s

La Compagnie Coppélius vous promet 
créatures, mystères et légendes celtiques 
portées par un chiffonnier itinérant. Un 
spectacle autour des légendes bretonnes 
contées en marionnettes et en théâtre 
d’ombres.

C O M P A G N I E  K A R A P A T T  
L’a u b e rg e  d e s  Po i s s a rd s 

Raoul et Berthe Poissard sont frères et sœurs et 
s’entendent comme chien et chat. Ils viennent 
d’hériter de l’auberge de leur oncle fraîchement 
décédé. N’ayant pas inventé le fil à couper la 
poudre, ils devront pourtant mobiliser toute leur 
matière grise, pour parvenir à gérer l’affaire fami-
liale et attirer le chaland jusqu’à leur comptoir… 

T A B E R N A  I T I N E R A N T I S ,
L A  M E R C I È R E  A M B U L A N T E
Autour de leur charrette ambulante, deux mer-
ciers de l’époque médiévale vous présentent 
et vous font sentir, toucher et même goûter 
de nombreuses marchandises provenant de 
royaumes d’Orient. Une animation pédago-
gique et interactive sur routes de la Soie et des 
épices au XVème siècle, à travers des anecdotes 
pittoresques.

LES COLPORTEURS DE COULEURS 
Au  f i l  d e s  f i l l e s 

Dans cette déambulation théâtrale, un duo 
de comédiennes donne vie à des person-
nages féminins hauts en couleur. Mêlant 
habilement histoire, humour et interaction 
avec le public, le récit de ces héroïnes révèle 
les secrets et la sagesse populaire des femmes 
à travers les âges. 

Le s  te i n tu r i e rs  

Les teinturiers vous accueillent dans leur 
teinturerie pour vous expliquer leur travail 
(techniques, produits utilisés…) et vous 
parler de leur vie. Venez à leur rencontre ! 

Sur scène ou en déambulation, 
les artistes vous proposent de
nombreux spectacles. Faites votre
programme et soyez curieux : 
arpentez les ruelles et laissez 
l’imprévu vous surprendre.
Les numéros vous indiquent dans quelle zone de 
la ville retrouver cette animation (voir plan page 4).
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L E S  S I M P L E S  M É D E C I N E S 
Samedi :  Quand le parfum portait remède 
Dimanche :  Pa s s i o n  É p i ce s

Dans le décor reconstitué d’une échoppe 
d’apothicaire du XVème siècle, Dame Maguerite 
et Dame Soline vous racontent l’histoire des 
épices, des plantes médicinales et des remèdes 
insolites au Moyen Âge. Laissez-vous raconter 
l’histoire de la médecine médiévale, découvrez 
les secrets de la Mandragore ou de l’or potable 
de manière ludique et interactive. 

C O M P A G N I E  T A P R O B A N E   
C h eva l i e r  G e i g n a rd  

Mélissandre, une intendante dynamique et 
Jean, un jeune écuyer un peu nigaud, sont à la 
recherche de leur seigneur. Après avoir choisi 
un badaud dans le public pour le remplacer, ils 
vont tenter d’inculquer au bougre les bases 
de la chevalerie et les codes du Moyen Âge. 
Un spectacle de théâtre d’action historique 
grand public, qui nous entraîne à la découverte 
de la chevalerie et de ses codes. 

M A I T R E  C H I C O T I N ,
L’A R R A C H E U R  D E  D E N T S
Au programme : dentisterie et barberie ! Hygiène 
dentaire, soins, remèdes, brosse à « espouiller »,
saignée, arrachage de dents et cautérisation 
n’auront plus aucun secret pour vous ! Une 
prestation humoristique et historique, avec un 
outillage unique restitué d’après recherches sur 
documents d’époque.

T H É Â T R E  4 4
La Balade en Presqu’île 

Constitué de contes médiévaux théâtralisés, ce 
spectacle s’inspire de légendes et contes locaux 
que l’auteur a tiré vers la comédie et même 
le burlesque. Le spectateur verra le diable du 
Moulin de Crémeur, les Korrigans de la grotte du 
Pouliguen, des lavandières de Mesquer et bien 
d’autres personnages truculents pour une 
promenade dans l’espace et dans le temps.

LIEU : JARDIN SAINT-JEAN
DURÉE : 45 MIN
TARIFS : plein : 6€ / de 6 à 12 ans : 3€ / Étudiants, 
chômeurs, PMR : 3€ / Forfait famille (2 adultes et 
2 enfants) : 14€ / Gratuit pour les moins de 6 ans.

 CON FÉREN CES THÉÂTRALISÉES 

L’amour vénal : un commerce médiéval 
comme un autre ? 
Au Moyen Âge, la prostitution, c’était un 
peu comme le vin : condamnée en public, 
consommée en privé ! Certaines villes organi-
saient même des «maisons closes officielles». 
Qui étaient vraiment ces dames de petite vertu ? 
Exerçaient-elles un métier comme un autre ? Et 
comment jonglait-on entre pêchés et tolérance ?
Laure Charfoulault lève le voile sur les coulisses 
de ce commerce pas si discret !

Jour de foire à Guérande ! 
Plongez dans l’Histoire lors d’une conférence 
théâtralisée pleine d’humour qui vous dévoilera 
les secrets des foires et marchés de Guérande 
au Moyen Âge. Laissez-vous emporter par 
cette expérience unique où culture, histoire 
et comédie se rencontrent pour une découverte 
de la vie marchande de l’époque.
Conférence animée par Annie Josse, responsable
du service Musée-Ville d’art et d’histoire de 
Guérande et Vincent Pelletier, comédien qui 
incarnera un colporteur médiéval.

9
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Les festivités (dressage et voltige)
Ces cavaliers vous proposent des acrobaties à 
cheval mais aussi des jongleurs, cracheurs de feu et 
le magnifique numéro de dressage effectué par une 
princesse ! 

Le tournoi de chevalerie (joutes équestres)
Un étrange chevalier au sombre blason est venu 
défier le chevalier du royaume de France lors d’un 
tournoi de chevalerie. N’écoutant que son courage, 
le seigneur accepte le défi. Joutes, cascades, 
combats, humour et interaction avec le public 
seront présents.

Anges & Démons (spectacle nocturne enflammé)
Assistez au récit d’une histoire d’amour interdite 
entre deux clans. Un spectacle féérique mélangeant 
le feu, la lumière, les chevaux et la pyrotechnie. 

SPECTACLES E QUESTRES À LA COULÉE VERTE -  UNICORN LEGENDS

LIEU : COULÉE VERTE
DURÉE : 1H
TARIFS : plein : 10€ / de 6 à 12 ans : 5€ / Étudiants, chômeurs, PMR : 5€
Forfait famille (2 adultes + 2 enfants) : 28€  / Gratuit pour les moins de 6 ans. 

SPECTACLES ET ANIMATIONS 
  LES INCONTOU RN ABL E S

La Fête médiévale de Guérande vous propose des 
évènements incontournables : grand bal médiéval, 
défilé, tournoi… Retrouvez toutes les informations 
sur ces temps forts. 

Retrouvez également à la Coulée Verte l’Accrotour, une tour 
de siège médiévale. Elle attend les jeunes chevaliers déterminés 
à grimper ses 8 mètres de haut. Ou comment expérimenter la 
prise d’une forteresse au Moyen Âge. (À partir de 5 ans.)

8

8
Les numéros vous indiquent dans quelle zone de la 
ville retrouver cette animation (voir plan page 4).
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L E  D É F I L É 

Plus de 2 000 personnes costumées 
déambuleront dans les rues de la cité 
médiévale. Chevaux, jongleurs, musiciens, 
troubadours, acrobates et autres joyeux 
saltimbanques animeront ce défilé.
Composé de professionnels du spectacle 
mais aussi de Guérandais et de visiteurs,
il s’étire autour des remparts et entre les portes 
de la ville. Venez costumé et rejoignez 
l’emplacement pour les visiteurs : rdv à 
10h au Collège Saint-Jean Baptiste, au 
n°26 ou 38.
Parcours du défilé sur le plan en page 4. 

L A  M E S S E  D E  L A  F Ê T E  M É D I É V A L E  

La traditionnelle messe de la fête médiévale aura 
lieu dimanche matin, de 9h à 10h dans la Collégiale 
Saint-Aubin. Ouverte à tous, cette messe en costume et 
en musique vous offre un moment hors du temps, 
proposé par la Paroisse Notre-Dame-La-Blanche. 

L E  G R A N D  B A L 

Un même lieu, trois ambiances à danser ! Trois répertoires 
complémentaires, issus de Bretagne mais également du 
Périgord... Cela promet de très belles rencontres musicales !
Place Saint-Aubin, à partir de 20h30 samedi.

JEU DE RÔLES AU COEUR DE LA FÊTE
Sur la piste des contrebandiers

Alors que la franche foire bat son plein, le 
duc de Bretagne a besoin de vous. Aidez-le 
à débusquer les contrebandiers qui ourdissent 
dans la ville de Guérande. Suivez les indices 
dissimulés dans les étals, déchiffrez les 
messages codés des commerçants et résolvez 
les énigmes pour comprendre comment les 
faux-sauniers opèrent. 
Vous devrez à la fois faire preuve de logique, 
d’observation et d’esprit d’équipe pour 
avancer dans vos missions.
Que vous soyez jeunes ou adultes, ce jeu 
d’enquête est l’occasion idéale de vivre une 
aventure au cœur d’une foire du Moyen Âge. 
Vous croiserez des personnages en costumes 
d’époque, rencontrerez des artisans pas-
sionnés et pourrez même tester vos talents 
de commerçant à travers des défis amusants.
À partir de 8 ans.
Place du Vieux Marché.
Horaires à retrouver pages 16 à 19.
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SPECTACLES ET ANIMATIONS 
  ANIMATIONS  E T  C AM PS  DE  V IE

L E S  A M I S  D E  C L I S  E T
L A  C OM PAG N I E  D E  P O N TC A S T E L 
Au programme sur ce camp : spectacle de 
marionnettes pour les petits, présentation 
de l’archerie médiévale et animation d’un 
colporteur autour des épices.. 

LES AMIS DE BOUZAIRE 
Découvrez l’univers de la ferme, des animaux 
et du monde paysan. Ce campement vous 
propose : fabrication de couronnes de fleurs 
en jonc et pâquerettes, calligraphie médiévale, 
jeux anciens.

CAMELOT  
Venez tester des jeux médiévaux sur ce camp 
tenu par les bénévoles de l’atelier décors.

COMITÉ DE JUMELAGE
GUÉRANDE – DINKELSBÜHL   
Le Comité de jumelage vit à la médiévale le 
temps d’un week-end. Venez à leur rencontre ! 

LES ARCS DE GUÉRANDE  
Avis aux archers et aux curieux : vous pouvez 
essayer le tir à l’arc sur leur campement.

AVF GUÉRANDE  
Mettre de la bonne humeur et créer du lien 
social, voici le but de cette association qui 
œuvre quotidiennement pour les habitants 
de la ville mais aussi plus particulièrement ce 
week-end de fête. 

LA COMPAGNIE KOUVIADENN ET 
LES LAMES DE BREIZH 
Retrouvez sur leur campement les animations
d’haubergier, vannier, conteuse, cuistot, 
héraut d’armes, runes, parfum de l’époque, 
tables de jeux… C’est par le prisme de la vie
quotidienne que ces 6 passionnés vous font 
revivre l’époque médiévale. 

CRAMAIL ET CROC EN JAMBE 
Les bonnes gens de Cramail et Croc en jambe 
excellent dans le travail de la laine, le coulage 
des bougies, la fonte de médailles et l’artisanat 
médiéval. En allant sur leur camp, vous 
découvrirez les secrets de ces savoir-faire 
ancestraux et la beauté du geste maîtrisé. 

CHOEUR DES MARAIS
Un campement où le chant résonne ! Venez 
écouter les chanteurs de ce chœur local.

De nombreux passionnés 
s’installent au cœur de la cité 
pour vivre et transmettre leur 
engouement pour l’époque 
médiévale. Déambulez  autour
de leurs camps, aménagés comme
au Moyen Âge, et découvrez 
les propositions d’animations 
qui se déroulent sur place.  
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Les numéros vous indiquent dans quelle 
zone de la ville retrouver cette animation 
(voir plan page 4).
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BÉHOURD AR GROAZ DU
Venez essayer le béhourd, ce sport de combat 
médiéval où l’esprit d’équipe et le dépassement 
de soi sont à l’honneur. Une aventure hors du 
commun, ouverte à tous, débutants ou confirmés. 

LE DOMAINE DE QUÉRÉLO 
En selle, ce camp vous propose des 
balades à poney pour les enfants. 

L’ÉCU SALÉ 
Ce campement animé par un groupe de gueux 
vous propose des initiations aux armes et la 
confection de couronnes de fleurs. 

FOIRE SAINT-YVES
Sur ce camp, découvrez un marché médiéval avec 
ses pains, poissons et légumes, de la vannerie et 
le travail du textile. 

LES FORGES DE L’AN FER
Des forgerons vous montrent leur savoir-faire 
et techniques : confection d’épée, ferronnerie 
d’art, torsade au fer, martèlement de métal…

ÉCURIES DE KERDANDO
Venez faire un tour de poney !

MIKAEL KANTPIG LE POTIER 
Découvrez la technique du tour à bâton, une 
manière ancestrale de réaliser des poteries. Une 
démonstration interactive et ludique, à découvrir 
toute la journée sur le campement du potier. 

L’OUTIL EN MAIN
Partez à la découverte d’un camp animé par 
des bénévoles qui valorisent toute l’année 
les métiers manuels auprès du jeune public. 
Au programme ce week-end : affutage de cou-
teaux et démonstration de forges, sculptures 
sur pierre et petites menuiseries. 

LE FRAPPEUR DE MONNAIE
Jean Pommerolle vous propose une démons-
tration de frappe de monnaie au marteau, 
procédé utilisé pour la fabrication des pièces. 
Mais pas n’importe quelle monnaie : c’est le 
denier de Guérande qui sera frappé !

KER VILLA JOIE
Une mini ferme, pour les petits et les grands ! 

LE TOURNOI DES PETITS
Sur un manège actionné manuellement par le 
chevalier Sir Patrick, les enfants, munis d’une 
épée en bois, rivalisent d’adresse pour réussir 
les épreuves du tournoi ! 

LA FERME DOVAHKIIN
Dovahkiin s’installe avec ses animaux de la 
ferme. Sur place ou en déambulation, ne 
manquez pas les impressionnants bœufs 
Highlands attelés !
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FOIRE MÉDIÉVALE 
  
ARTIS A NS  E T  CRÉATEU RS

Déambulez sur la Foire médiévale, située aux alentours de la Porte Bizienne et -pour la première fois 
cette année- sur une partie du parking Saint-Anne. Plus de 70 exposants vous attendent dans leurs 
échoppes sélectionnées avec la plus grande attention. Vous serez accueillis par de véritables artisans 
ou créateurs, tous passionnés par l’univers du Moyen Âge. L’accent est ainsi porté sur la fabrication 
artisanale et la mise en valeur des produits médiévaux. 
HORAIRE S :  Samedi : 10h30 – 21h / Dimanche 10h30 – 19h

Retrouvez la boutique 
officielle de la Fête

médiévale devant la 
Porte Saint-Michel !

LISTE DES EXPOSANTS
en scannant ce QR code

4
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TAVERNES 
  

OÙ MANGEAILLER ? 

Les associations guérandaises vous invitent à un voyage 
gustatif et temporel. Rendez-vous dans l’une des tavernes 
pour banqueter et festoyer ! Elles sont situées entre la 
porte Vannetaise et la Porte Bizienne. Une taverne 
vous attend également au cœur des remparts, place 
Saint-Jean et, nouveauté de cette édition, sur le parking 
Sainte-Anne. Selon les tavernes, vous pouvez manger sur 
place ou prendre vos victuailles à emporter. Si vous souhaitez 
une tablée, n’oubliez pas de réserver ! 

LA TAVERNE DES P’TITS MOLLUSQUES
APEL Sainte-Marie 
Place Saint-Jean, dans les remparts

LA TAVERNE DU PÈRE SAINT-AUBIN
Association Foot Saint-Aubin
Boulevard de l’abreuvoir 

LA TAVERNE TI KAZH DALL
Skol Diwan Gwenrann
Boulevard du Nord

LA TAVERNE DES KORRIGANS AR KORRIGANED
La Boule Plombée
Boulevard de l’abreuvoir

LA TAVERNE DES CHEVALIERS DE LA TABLE CARRÉE
Tennis de Table de la Presqu’île
Boulevard du Nord

LA TAVERNE DE LA ROUE QUI TOURNE
Rotary Club Guérande Pays Blanc
Parking Sainte-Anne

LA TAVERNE DE L’OVALIE
Rugby Club Baulois
Boulevard du Nord

LA TAVERNE DES ACROBATES
Association Pays Blanc Gymnastique Saint-Aubin
Boulevard du Nord, à côté de la Porte Vannetaise.

LA TAVERNE DU P’TIT BOUC
Association Guérande Basket 
Parking de Kerbenet, boulevard de l’abreuvoir

LA TAVERNE DU DIGNE DINDON
Union sportive Grande Presqu’île Handball
Boulevard de l’abreuvoir

LA TAVERNE LA MADELEINE VILLAGE
Association Les Métais 
Boulevard du Nord

Découvrez la «Médiévale de Guérande», la bière 
officielle de la Fête ! À l’initiative de la Ville de Guérande, 
cette bière a été conçue et brassée par les brasseries du territoire : 
BACA (Batz-sur-mer), Damraz (Herbignac), La Turbulente (La Turballe) 
et Vestibule (Mesquer). Retrouvez-la sur certaines tavernes.

INFOS ET RÉSERVATIONS
en scannant ce QR code

LA TAVERNE DU TENNIS CLUB GUÉRANDE
Tennis Club
Boulevard de l’abreuvoir, à côté de la Porte Vannetaise

LA TAVERNE DE CASTRO-MARIM
Comité de jumelage Guérande - Castro-Marim
Porte Bizienne
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SAMEDI  7 JUIN -  LE PRO GRAMME

Spectacle en déambulation - le lieu de départ est indiqué.

Durée des spectacle : 30 minutes.

Les numéros vous indiquent dans quelle zone 
de la ville retrouver cette animation (voir 
plan page 4).
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DIMANCHE 8 JUIN -  LE PRO GRAMME

Spectacle en déambulation - le lieu de départ est indiqué.

Durée des spectacle : 30 minutes.

Les numéros vous indiquent dans quelle zone de la ville 
retrouver cette animation (voir plan page 4).
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Spectacle en déambulation - le lieu de départ est indiqué.



Suivez-nous sur les réseaux !
      Partagez vos photos avec #fetemedievale

POSTES DE SECOURS
En cas de besoin, vous trouverez deux 
postes de secours :
- À l’intérieur des Halles,
Place Saint-Aubin
- À l’Hôtel de Ville, 
Place du Marché au Bois

PLACE AUX MARMOTS !
Retrouvez un espace dédié aux jeunes enfants 
Place Saint-Jean (chauffe-biberons, coin change, 
jeux...).

EN CAS D’URGENCE APPELEZ

SÉCURITÉ DES ENFANTS
Pour la sécurité de vos enfants, des 
bracelets pour noter votre numéro de 
téléphone sont distribués gratuitement 
aux Points Informations (aux 4 portes de 
la ville) , à la boutique officielle de la Fête 
médiévale ou aux postes de secours.

Informations pratiques

0800 00 51 00 
(appel gratuit) 

STATIONNEMENTS
Que vous soyez à vélo,  à moto, en voiture ou 
à cheval, retrouvez l’ensemble des parkings de 
la ville en scannant le QR Code. 
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BILLETTERIE
Prévente à partir du 30 avril et pendant 
toute la durée de l’évènement sur le 
site ville-guerande.fr
Deux points de vente de billets sont 
disponibles lors de l’évènement : à la 
Coulée verte et Place Saint-Jean.


