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GUÉRANDE, VILLE D’ART ET D’HISTOIRE,
en partenariat avec l’Office de Tourisme 

Intercommunal, vous propose pour le 

mercredi ou les vacances scolaires un pro-

gramme de découverte ludique et adapté 

aux enfants à partir de 3 ans.

INFORMATIONS/INSCRIPTIONS 
ÉCOLE DES ARTS ET DU PATRIMOINE
Ouverte du lundi au vendredi

De 9h à 12h30 et de 14h à 17h30 

02 40 15 10 01 / www.ville-guerande.fr

ecole.artspatrimoine@ville-guerande.fr

© Guérande, Ville d’art et d’histoire
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Ludik' pour les 3-6 ans   
Au temps des chevaliers (1h)

Les enfants partent à la recherche des 
remparts à l’aide d’indices photos.
En chemin, ils observent les détails 
d’architecture, touchent une épée, 
miment les marchands de la cité, 
écoutent la légende du protecteur de 
la ville et enfin…montent sur le che-
min de ronde, comme les chevaliers !

Tarifs 1h ou 1h30 : 
Groupe + 20 enfants : 5 €/enfant
Groupe - 20 enfants : 90 €/groupe
Accompagnateurs gratuits

Ludik' pour les 7 ans et plus   
Les défis de Guérande (1h30)

En 60 minutes, les jeunes doivent 
effectuer un maximum de défis à 
l’aide de leurs 5 sens : toucher les 
matériaux de la cité, reconnaître 
les odeurs d’un jardin médiéval ou 
encore se mettre en scène place du 
Pilori ! Cette découverte surprenante 
leur permettra de (re)découvrir la cité 
médiévale de Guérande.


