
6 et 7
2026

MÉDIÉVALE
FETE 

GUÉRANDE

juin

Programme



2

ÉDITO DU MAIRE
���������������������������
����

�����
�	�������������������������������������
�������������������������
�������������
��������	��	��
����
��	�����������	��
�����
��������������������
����������� �­��

Inspirée de la paix retrouvée après le second traité de Guérande en 1381, cette 
édition met à l’honneur la célébration, la fête et l’art de vivre au Moyen Âge, dans 
une ambiance populaire et chaleureuse.

Tout au long du week-end, notre cité médiévale s’animera au rythme des musiciens, 
conteurs, artisans et troupes médiévales. Campements, combats, spectacles, 
défilés et tavernes rythmeront les rues et les remparts, o� rant aux habitants 
comme aux visiteurs une immersion festive, familiale et authentique dans l’histoire 
de notre commune.

Organisée par la Ville de Guérande, cette manifestation repose sur l’engagement 
précieux des associations et des bénévoles passionnés, que je remercie 
chaleureusement pour leur mobilisation et leur enthousiasme au service de ce 
rendez-vous emblématique.

À travers ce guide, je vous invite à découvrir le programme de cette édition et à 
partager ensemble ce « Grand Raout », moment de convivialité, de transmission et 
de fierté pour notre patrimoine.
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LES PARTENAIRES 
DE LA FÊTE MÉDIÉVALE
La Ville de Guérande remercie celles et ceux qui permettent la 
réussite de cette Fête, à commencer par ses partenaires financiers :
CapAtlantique La Baule – Guérande Agglo, Terre de Sel, E. Leclerc 
Guérande, l’entreprise Charier TP et Eden Village, domaine de 
Bréhadour.

Un grand merci également à l’OGEC Sainte-Anne Gwenrann, au 
collège Saint-Jean-Baptiste, au Domaine de Léveno, à la coopérative 
Le Guérandais, aux brasseries BACA, Damraz, La Turbulente et 
Vestibule, à la paroisse Sainte-Anne en Presqu’île guérandaise et à 
l’ensemble des commerçants pour leur engagement.

Sans oublier les membres des ateliers costumes et décors, qui font 
un travail formidable, et tous les bénévoles (associations, collectifs 
de village, individuels, figurants) impliqués dans l’organisation de la 
Fête !

Toutes les infos sur la Fête médiévale sur 
ville-guerande.fr
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PLAN DE LA CITÉ

ESPACES DE S P ECTACLES  ET  D ’A NIMAT ION S TRAJETS ET POIN TS STRATÉGIQUES

1 Porte de Saillé et alentours 
Animations et camps de vie

2 Place du Marché au bois  
Ateliers et spectacles pédagogiques

3 Porte Vannetaise et alentours 
À la taverne ! 

4 Porte Bizienne et alentours 
Artisans et créateurs 

5 Place Saint-Aubin 
Place à danser 

6 Place et Jardin Saint-Jean 
Place aux marmots ! 

7 Place du Vieux marché et jardin Sainte-Anne 
Quartier gourmand

8 Coulée Verte 
Spectacles équestres et espace ludique

Trajet du défilé

Retrouvez tous les parkings de 
la ville en scannant le QR Code.

Parking vélos

Sanitaires

Sanitaires PMR

Billetterie

Poste de secours

Point information

Boutique officielle de la Fête médiévale

Accrotour

Trajet d’accès à la Coulée Verte
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Retrouvez le plan interactif 
sur ville-guerande.fr 

ACCÈS À LA COULÉE VERTE

VIA LE PARKING SAINTE-ANNE
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SPECTACLES ET FESTIVITÉS
MUSIQUE ET  DAN S E

Vibrez au son de la 
musique médiévale tout 
le long du week-end !
Les musiciens vous font 
danser sur des airs de 
fête, pour célébrer en 
musique le Grand Raout ! 
Retrouvez-les en 
déambulation dans les 
rues, autour des remparts, 
sur les places ou même 
dans le jardin Sainte-
Anne, un écrin 
de verdure caché 
dans la cité médiévale.

Horaires et lieux des animations 
à retrouver pages 16 à 19.

AL CANTARA

Gare à ces musiciens enflammés prêts 
à retourner les tavernes, dynamiter les 
cortèges et enflammer les banquets, dans 
un tourbillon de cornemuses, tambours et 
percussions ! 

SONJ

Cinq compagnons unis par l’aventure ont 
sillonné les routes pour glaner la musique 
des peuples. Les voici qui nous offrent leurs 
mélodies et le récit de leurs périples, parés 
d’or et de soieries.

TRYBÜ NOMADE

Cette troupe vous invite dans son univers :
percussions, cornemuses, flûte traversière 
et bouzouki concourent à une évasion tour 
à tour médiévale, bretonnante, ibérique, 
balkanique ou orientale. Un voyage sonore 
à danser !

BREZ BREIZH

Festif, enjoué, et même parfois rock, 
ce groupe de musiciens dépoussière 
la musique médiévale. Le groove des 
percussions et la finesse des sonneurs 
s’associent pour vous faire danser !

SPECTACLES ET FESTIVITÉS
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WARAOK

Groupe de musique passionné par les 
musiques anciennes, ils interprètent 
un répertoire sur des reconstitutions 
d’instruments anciens tels que hautbois, 
cornemuses, tambours, percussions, 
cornes, trompes et sonnailles.

LA CHALÉMIE

Venez applaudir ces musiciens qui n’ont 
qu’un objectif : vous faire danser ! Ils vont 
vous faire battre le pavé sur des musiques 
médiévales, avec une énergie et une 
générosité incomparables.

LA PAVANE

Pavane vous propose un concert de chants 
festifs et courtois. Ils ne manqueront pas de 
vous guider sur certaines chansons. 

LA VOLTE GAILLARDE

Spécialisée dans la danse médiévale, 
cette compagnie vous offre des spectacles 
captivants inspirés par l’histoire et la 
culture du Moyen Âge. Avec des danseurs 
expérimentés et des costumes élaborés, ils 
vous transportent à travers le temps pour 
des moments inoubliables.

5   DINKELSBÜHLER ZUNFTREIGEN

Les traditionnels danseurs de Dinkelsbühl 
(ville jumelée avec Guérande) se produisent 
à l’occasion de la Fête. Découvrez leurs 
danses folkloriques lors de leur prestation 
unique, samedi à 15h30 sur la place Saint-
Aubin.

7   HARPE KEREZ

Au son de sa harpe, Maud vous convie à une 
immersion dans le Moyen Âge. Un voyage 
dans le temps mais aussi dans l’espace 
puisque ses compositions viennent des 
mondes celtiques d’Irlande, de Bretagne et 
d’Écosse.
Retrouvez-la dans le jardin Sainte-Anne, un 
petit jardin secret de la cité médiévale, qui 
vous ouvre ses portes exceptionnellement 
pour ses concerts.

CHŒUR DES MARAIS

Les chanteurs de ce chœur local vous 
éblouissent avec des chants a capella et 
sans partition. Les choristes de la Presqu’île 
sont accompagnés pour l’occasion de la 
chorale «Cascaïados de l’Isle sur Sorgues», 
faisant résonner au total pas moins de 60 
voix à eux tous.

LES VEUZOUS DE LA PRESQU’ÎLE

Le célèbre groupe de veuzes et tambours de 
la Presqu’île va faire résonner la Fête au son 
de ses instruments traditionnels.

Au son de sa harpe, Maud vous convie à une 
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SPECTACLES ET FESTIVITÉS
THÉÂTRE

Sur scène ou en 
déambulation, découvrez 
les spectacles de 
cette édition haute en 
couleur. Composez votre 
programme au gré de vos 
envies ou en explorant 
les ruelles… De nombreux 
artistes animent la cité 
médiévale, pour émerveiller 
petits et grands.

7   L’ARBRE-FÉE
À travers des spectacles mêlant musique, 
danses et contes, les artistes vous invitent 
à un voyage festif dans l’Europe médiévale. 
Vous pourrez même vous initier aux danses 
médiévales !

7   LE PETIT THÉÂTRE 44
Formée de passionnés, cette compagnie 
amateure locale vient vous conter des 
légendes de la presqu’île. À découvrir dans 
le jardin Sainte-Anne, un écrin de verdure 
au cœur de la cité.

7   LA TOURTE DONT 
VOUS ÊTES LE HÉROS
LE FEU PROMÉTHÉEN

Vivez l’expérience d’un jeune homme vivant 
au Moyen Âge. Sa quête : faire les courses 
pour réaliser une tourte pour le mariage de 
sa sœur. À vous de voter pour proposer les 
prochaines actions du personnage. Entre 
stratagème, embuscade, fou rire et lancé de 
dé, vivez une aventure extraordinaire pour 
réaliser une quête très ordinaire !

LE FOU !
COMPAGNIE PHILÉMON

Le Fou n’a qu’une devise : 
extraire le grain de folie des 
esprits. Et pour cela, il n’hésitera 
pas à oser le ridicule, cultiver l’impertinence, 
se jouer des situations… pour que le choc 
opère ! Chaque représentation est unique, 
mais toujours déjantée !

LES LANCEURS DE DRAPEAUX 
DE CASTIGLION FIORENTINO

Découvrez l’art spectaculaire du lancer 
de drapeaux, une tradition héritée 
des anciennes cités d’Europe. Au son 
des tambours et des trompettes, ces 
lanceurs de drapeaux venus d’Italie 
réalisent des figures impressionnantes, 
en rythme et en couleur !

Horaires et lieux des animations 
à retrouver pages 16 à 19. 

Les numéros vous indiquent 
dans quelle zone de la ville retrouver 
cette animation (voir plan page 4).

SPECTACLES ET FESTIVITÉS

LES LANCEURS DE DRAPEAUX 
DE CASTIGLION FIORENTINO

Découvrez l’art spectaculaire du lancer 
de drapeaux, une tradition héritée 
des anciennes cités d’Europe. Au son 
des tambours et des trompettes, ces 
lanceurs de drapeaux venus d’Italie 
réalisent des figures impressionnantes, 
en rythme et en couleur !



ESPACES SCÉN ARI SÉ S
DE LA COMPAGNIE ARMUTAN

2   LA VIE DU CHEVALIER

Le chevalier Anserme de Lioncourt vous 
dira tout sur la vie des « bellatores », l’art de 
la guerre mais également tous les aspects 
de la vie quotidienne au Moyen Âge. 
Espace scénarisé, pédagogique et interactif 
pour tous.

2   QUI VEUT GAGNER 
DES POIREAUX ?

Mangeait-on des glaces au Moyen Âge ? 
Quand la pizza a-t-elle été inventée ? Venez 
vous régaler des drôles d’anecdotes du 
facétieux maitre-queux sur les coutumes et 
croyances du bas Moyen Âge.

2   PAS UN GESTE

Un chevalier attend avec impatience 
la venue d’un grand ménestrel. Il tient 
absolument à ce que tout soit parfait… 
Hélas, l’incompétence totale d’un de ses 
soldats va venir quelque peu contrarier ses 
plans !
Spectacle pour toute la famille, 
avec chansons de gestes et combats 
chorégraphiés, pour un résultat aussi drôle 
que spectaculaire.

2   TROP GENTIL

Joli Cœur aurait adoré devenir soldat mais 
il n’est vraiment pas fait pour la guerre. 
Il est… trop gentil. Heureusement, il ne 
manque pas d’imagination et vous allez 
être surpris ! 
Spectacle pour toute la famille (adapté à la 
petite enfance) et sans paroles. 

ÇA  VA PA SSER  ! 
SPECTACLE DE JONGLERIE 
THÉÂTRALISÉ 
PAR LA COMPAGNIE MANDALAS

Ces deux artistes ont deux objectifs :
faire rire et faire rire ! Ils n’ont pas 
leurs langues dans leurs poches et 
vous conseillent de faire de même. 
Agylus & Ladzo c’est l’autodérision 
d’une main et instruments de 
jonglerie dans l’autre : ils parlent 
en jonglant, ou jonglent en parlant, 
c’est à vous de voir !
--------
Durée : 45 minutes
Lieu : Jardin Saint-Jean
Tarifs : plein : 6€ / de 6 à 12 ans : 3€ / 
Étudiants, chômeurs, PMR : 3€ / Forfait 
famille (2 adultes et 2 enfants) : 14€ / 
Gratuit pour les moins de 6 ans.

6 €

Un chevalier attend avec impatience 

9



1010

SPECTACLES ET FESTIVITÉS
LES INCONTOU RN ABL E S

La Fête vous invite à vivre 
des expériences inoubliables 
et hors du temps. 
Prenez part au grand bal 
médiéval et entrez dans 
la danse, admirez -ou 
rejoignez- le défilé en 
costume, vibrez au rythme 
des tournois spectaculaires… 
et revivez « le Grand Raout » 
de 1381 !
Retrouvez toutes 
les informations 
sur ces festivités.

SPECTACLES ÉQUESTRES 
À LA COULÉE VERTE

8  COMPAGNIE DRAKONIA  €

Préparez-vous à un voyage au temps des 
chevaliers avec la compagnie espagnole 
Drakonia ! Ils vous proposent 3 spectacles 
différents ; autant d’occasions de rêver, 
vibrer et partager un moment hors du 
temps.

COMBATS DE CHEVALIERS

Les chevaliers de Drakonia se lancent dans 
des combats à couper le souffle et vous 
montrent les secrets du combat scénique. 
Spectaculaires, mêlant action, émotions et 
prouesses techniques, ces combats vous 
transportent au cœur de batailles épiques.

« LE TOURNOI DES PRINCES »

Le Roi est mort. Les meilleurs chevaliers sont 
venus pour se battre dans cette magnifique 
joute organisée par sa fille. Celui qui gagne 

le tournoi obtiendra la précieuse couronne 
et deviendra le nouveau Roi… 

« LE TOURNOI DES PRINCES,
 L’ÉPREUVE DU FEU »

« Le Tournoi des Princes » en version 
enflammée ! Encore plus spectaculaire, 
il met en scène des combats avec épées 
enflammées, boules de feu et effets 
pyrotechniques. Soyez prêts, les combats 
vont s’intensifier !

SAMEDI 6 JUIN
11h30 :  Combats de 

chevaliers
15h : Tournoi des Princes
18h : Tournoi des Princes
22h30 : Tournoi des 
Princes, l’épreuve du feu

DIMANCHE 7 JUIN
14h : Tournoi des Princes
15h30 : Tournoi 
des Princes
17h30 : Combats de 
chevaliers

SPECTACLES ET FESTIVITÉS

les informations 
sur ces festivités.

des combats à couper le souffle et vous 
montrent les secrets du combat scénique. 
Spectaculaires, mêlant action, émotions et 
prouesses techniques, ces combats vous 
transportent au cœur de batailles épiques.

« LE TOURNOI DES PRINCES »

Le Roi est mort. Les meilleurs chevaliers sont 
venus pour se battre dans cette magnifique 
joute organisée par sa fille. Celui qui gagne 
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ESPACE LUDIQUE
L’ACCR OTOUR

Venez gravir l’Accrotour, une tour de 
siège qui attend les jeunes chevaliers 
déterminés à grimper ses 8 mètres de 
haut. Rendez-vous devant le Centre 
culturel Athanor - Espace Michel Rabreau, 
pour expérimenter la prise d’une forteresse !
(À partir de 5 ans)

Les tavernes de la Coulée Verte et du parking d’Athanor 
vous accueillent tout le week-end avec des animations 
familiales : concours, musique, scène ouverte médiévale 
avec jonglerie, scénettes... et même un barde ! Venez 
découvrir ces nouvelles surprises et partager un moment 
convivial ! 

COMPAGNIE LES ZÊTRES

Envie de prendre de la hauteur ? Venez vous initier au tissu 
aérien ! Chez la compagnie les Zêtres, on se rencontre, 
on essaie, on réessaie, on regarde, s’encourage et donne 
toute son énergie pour s’amuser, rigoler, tournoyer 
et mettre le monde à l’envers ! Au cirque, il n’y a plus 
d’adultes, plus de parents, il n’y a que de grands enfants, 
remplis d’envie et de magie. 

11
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  A NIM ATIONS DES TAVERNES

  INITIATION AU TISSU AÉRIEN

5 GRAND BAL 
Laissez-vous guider par le 
maitre à danser qui mènera 
la danse lors de ce grand bal 
médiéval. 

Au programme : Trybü Nomade, 
Sonj et Waraok. Trois groupes, 
trois univers, comme trois 
voyages à travers le temps, qui 
vous embarquent sur des airs 
médiévaux, parfois bretonnants, 
ibériques, balkaniques ou 
orientaux. 

Rendez-vous Place Saint-Aubin 
pour festoyer !

5 MESSE DE LA FÊTE 
MÉDIÉVALE 
La traditionnelle messe de 
la Fête médiévale aura lieu 
dimanche matin, de 9h à 10h 
dans la Collégiale Saint-Aubin. 
Ouverte à tous, cette messe en 
costume et en musique vous 
offre un moment hors du temps, 
proposé par la paroisse Sainte-
Anne en Presqu’île guérandaise. 

DÉFILÉ
Plus de 2 000 personnes 
costumées déambulent dans 
les rues de la cité médiévale. 
Chevaux, jongleurs, musiciens, 
troubadours, acrobates et 
autres joyeux saltimbanques 
animeront ce défilé dimanche à 
partir de 10h30.

Composé de professionnels 
du spectacle mais aussi de 
Guérandais et de visiteurs, il 
s’étire autour des remparts et 
entre les portes de la ville. 

Venez costumé et rejoignez 
l’emplacement pour les visiteurs : 
rdv à 10h devant 
le Collège Saint-Jean Baptiste, 
boulevard du midi.



12

SPECTACLES ET FESTIVITÉS
ANIMATIONS  E T  C AMPS  DE  V IE

2   LA BELLE ROUE
La Belle Roue vous propose un manège 
en bois pas comme les autres ! Ici, on 
met ses muscles à contribution : c’est 
à nous de donner vie au manège. Une 
animation participative qui fait vivre une 
expérience originale et solidaire !

2 AVF GUÉRANDE
Mettre de la bonne humeur et créer du lien 
social, voici le but de cette association qui 
œuvre quotidiennement pour les habitants 
de la ville et plus particulièrement lors de 
ce week-end de fête.

2 L’OUTIL EN MAIN
Partez à la découverte d’un camp animé par 
des bénévoles qui valorisent toute l’année 
les métiers manuels auprès du jeune public.
Au programme : affûtage de couteaux et 
démonstration de forges, sculptures sur 
pierre et petites menuiseries.

2 COMITÉ DE JUMELAGE 
GUÉRANDE – OTRANTE (ITALIE) 

Ce nouveau comité de jumelage prend part 
à la Fête. Retrouvez-les sur leur camp !

2 KER VILLA JOIE
Découvrez la mini ferme sur ce camp tenu 
par de joyeux villageois !

1  LA COMPAGNIE D’ARC 
DE GUÉRANDE
Avis aux archers et aux curieux : vous pouvez 
essayer le tir à l’arc sur leur campement.

1 CAMELOT
Un village médiéval, pensé par les bénévoles 
de l’atelier décors, vous propose des 
animations autour de jeux en bois. Venez 
découvrir leurs plus belles réalisations !

4 LE CLAN DU NORD 
Un camp inspiré des vikings, sur lequel 
auront lieu des jeux de force (lever de hache 
et de marteau).

De nombreux passionnés 
s’installent au cœur 
de la cité pour vivre 
et transmettre leur 
engouement pour l’époque 
médiévale. 
Déambulez autour de 
leurs camps, aménagés 
comme au Moyen Âge, et 
découvrez les propositions 
d’animations qui se 
déroulent sur place.

Les numéros vous indiquent 
dans quelle zone de la ville retrouver 
cette animation (voir plan page 4).

social, voici le but de cette association qui 
œuvre quotidiennement pour les habitants 
de la ville et plus particulièrement lors de 
ce week-end de fête.

2

Partez à la découverte d’un camp animé par 
des bénévoles qui valorisent toute l’année 
les métiers manuels auprès du jeune public.
Au programme : affûtage de couteaux et 
démonstration de forges, sculptures sur 
pierre et petites menuiseries.

d’animations qui se 
déroulent sur place.

Les numéros vous indiquent 
dans quelle zone de la ville retrouver 
cette animation (voir plan page 4).

SPECTACLES ET FESTIVITÉS

2 COMITÉ DE JUMELAGE 
GUÉRANDE – OTRANTE



1 LA COMPAGNIE 
KOUVIADENN 
ET LES LAMES DE BREIZH
Retrouvez sur leur campement les 
animations d’haubergier, vannier, 
conteuse, cuistot, héraut d’armes, 
runes, parfum de l’époque, tables 
de jeux… C’est par le prisme 
de la vie quotidienne que ces 
passionnés vous font revivre 
l’époque médiévale.

1 COMITÉ DE JUMELAGE 
GUÉRANDE – DINKELSBÜHL
(ALLEMAGNE)

Le Comité de jumelage vit à la 
médiévale le temps d’un week-
end. Venez à leur rencontre !

1 LES AMIS DE BOUZAIRE
Découvrez ce camp paysan, avec 
ses animaux, ses jeux et ses 
démonstrations : calligraphie, 
couronnes de fleurs...

3 LE DOMAINE DE QUÉRÉLO
En selle ! Ce camp vous propose 
des balades à poney pour les 
enfants.

6 FRESQUE PARTICIPATIVE
Aux côtés des artistes professionnels, petits 
et grands sont invités à une expérience 
participative mêlant créativité, partage et 
convivialité. Laissez parler votre créativité et 
contribuez à une œuvre unique et collective !

6 LE JEU DE L’OIE
Venez vivre une expérience ludique et pleine de 
surprises avec ce jeu de l’oie grandeur nature !

Guidés par deux comédiens hauts en couleur, 
vous avancez de case en case, en relevant des 
défis et en répondant à des questions farfelues.

Entre rires, improvisations et rebondissements, 
chaque partie devient un véritable spectacle 
interactif !

6 ÉCURIE DE KERDANDO
Nous vous proposons des balades à poney pour les 
plus jeunes.

7 FOIRE SAINT-YVES
Sur ce camp, un marché médiéval avec ses pains, 
poissons et légumes, des démonstrations de 
vannerie et un grand repas festif y seront mis en 
scène.

ARMU TAN  «  AN N O 1392 »

Découvrez la vie en France à la fin 
du Moyen Âge, accompagnés de 
chevaliers, d’artisans, de ménestrels... 
Au sein d’un vaste espace immersif, 
de nombreux spectacles prennent vie 
(théâtre, escrime, jongle...) pour des 
moments ludiques et familiaux.

Les spectacles interactifs : 
Pas un geste ; Trop gentil ; 
Qui veut gagner des poireaux ?

Les espaces pédagogiques :
Les jeux de table  
La vie du chevalier  
Les petits bâtisseurs
La lice d’initiation à l’escrime

(horaires à retrouver pages 16 à 19) 

L ES GEN S DE 
L EZ  N OMIN OË 1360

Venez à la rencontre de cette 
troupe de reconstitution proposant 
des animations au sein de leur 
campement de vie. Des ateliers 
pédagogiques et des spectacles 
redonnent vie au Moyen Âge !

2

3
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OÙ MANGEAILL E R ?

TAVERNES

LA TAVERNE DES 
P’TITS MOLLUSQUES
APEL Sainte-Marie
Place Saint-Jean, 
dans les remparts

Bar et restauration « Terre & Mer » 
(huîtres, saucisses frites) ; 
jeux en bois et piscine de paille 
pour les plus jeunes.

LA TAVERNE DU PÈRE 
SAINT-AUBIN
Association Foot Saint-Aubin
Parking de la Gaudinais,
Boulevard de l’abreuvoir 

Repas médiéval, buvette 
et jeux en bois.

LA TAVERNE DU DIGNE 
DINDON
Union sportive Grande Presqu’île 
Handball
Parking de la Gaudinais,
Boulevard de l’abreuvoir 

Bar et restauration (spécialité : 
cuisson de dindons et jambonneaux 
à la broche) ; manège médiéval 
pour enfants.

LA TAVERNE 
DU P’TIT BOUC
Association Guérande Basket
Parking de Kerbenet, 
Boulevard de l’abreuvoir

Bar et restauration 
(spécialité : cochon grillé mais aussi 
crêpes, galettes et menu végétarien) ; 
animations musicales et festives.

LA TAVERNE 
DES KORRIGANS
La Boule Plombée
Boulevard de l’abreuvoir

Bar et restauration 
(crêpes, galettes, saucisses frites) ;
jeux de table et jeux de boules 
du Moyen Âge. 

LA TAVERNE DU TENNIS 
CLUB GUÉRANDE
Tennis Club
Boulevard de l’abreuvoir 

Bar et restauration 
(crêpes, galettes, saucisses frites).

LA TAVERNE 
DES ACROBATES
Association Pays Blanc Gymnastique 
Saint-Aubin
Boulevard du Nord

Bar et restauration ; animation 
« Le circuit des acrobates ».

LA TAVERNE DE LA ROUE 
QUI TOURNE
Rotary Club Guérande Pays Blanc
Parking Sainte-Anne,
Boulevard du Nord

Bar et restauration ; grand jeu 
« La Roue qui tourne ».

LA TAVERNE LA MADELEINE 
VILLAGE
Association Les Métais
Boulevard du Nord

Bar et restauration 
(spécialité : cochon grillé à la broche).

LA TAVERNE DE L’OVALIE
Rugby Club Baulois
Boulevard du Nord

Bar et restauration (spécialité : jambon 
grillé à la broche) ; jeux divers.

Les associations 
guérandaises vous 
ouvrent les portes de 
leurs tavernes ! 
C’est ici que vous pouvez 
banqueter et festoyer, 
mais pas seulement ! 
De nombreuses tavernes 
proposent aussi des 
animations tout au long 
du week-end. 
Selon les tavernes, vous 
pouvez manger sur place 
ou prendre vos victuailles 
à emporter. Il est aussi 
possible de réserver 
(et même vivement 
conseillé).

3 

LA TAVERNE 
DU P’TIT BOUC
Association Guérande Basket

LA TAVERNE 
DES ACROBATES
Association Pays Blanc Gymnastique 

LA TAVERNE 
DES ACROBATES



LA TAVERNE 
TI KAZH DALL
Skol Diwan Gwenrann
Boulevard du Nord

Bar et restauration (crêpes et 
galettes) ; jeux en bois.

LA TAVERNE 
DES CHEVALIERS 
DE LA TABLE CARRÉE
Tennis de Table de la Presqu’île
Boulevard du Nord

Bar et restauration ; manège pour 
les enfants et petits jeux. 

LE CAMÉLÉON 
DE L’ALGARVE
Comité de jumelage 
Guérande - Castro-Marim
Porte Bizienne

Bar et restauration 
(spécialité de plats portugais : 
saucisses grillées, chorizo, 
poulets grillés, pastel de nata).

LA TAVERNE GAÉLIQUE
Club de Football Gaélique
Boulevard du Midi

Bar et restauration (spécialité : galette 
saucisse grillée au feu de bois) ; 
animations autour des pigeons 
voyageurs ; ambiance autour 
de la culture celte et viking.

8 LE RELAIS DES ÉCUYERS
Association Les 3 sceaux 
(Open Air, Spot 15-25 et Mangaddict44)
Coulée Verte

Buvette et restauration 
(tartines d’antan, boissons aux 
senteurs et épices médiévales) ; 
scène ouverte avec jonglerie, scénettes 
théâtrales, musique…

8 LA TAVERNE 
AU CEINTURON D’ÉBÈNE
Judo club guérandais
Parking d’Athanor

Bar et restauration (pizzas, hot-dogs, 
sandwichs, gâteaux, gaufres…) ; 
animations autour du Japon médiéval :
jeu-concours, démonstrations de 
combats samouraïs médiévaux et 
initiations aux jeux anciens japonais.

FOIRE 
MÉDIÉVALE
ARTI SANS ET CRÉATEURS

Déambulez sur la Foire médiévale, l’une 
des plus réputée de France, située entre le 
boulevard de l’Abreuvoir et le boulevard 
Dinkelsbühl. 80 exposants vous attendent 
dans leurs échoppes sélectionnées avec la 
plus grande attention. Vous serez accueillis 
par de véritables artisans ou créateurs, tous 
passionnés par l’univers du Moyen Âge. 
L’accent est ainsi porté sur la fabrication 
artisanale et la mise en valeur des produits 
médiévaux.

HORAIRES:
Samedi : 10h - 21h 
Dimanche : 10h - 18h

LISTE DES EXPOSANTS 
en scannant ce QR code

INFOS ET RÉSERVATIONS 
en scannant ce QR code

L’accent est ainsi porté sur la fabrication 
artisanale et la mise en valeur des produits 

Dimanche : 10h - 18h

LISTE DES EXPOSANTS 
en scannant ce QR code

ARTI SANS ET CRÉATEURS

15
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S AM E DI  6  JUIN Le programme Les numéros en haut des tableaux vous indiquent dans quelle zone 
de la ville retrouver cette animation (voir plan page 4).

Porte de Saillé

16h-16h30 : 
Al Cantara 

17h-17h30 : 
Brez Breizh 

18h-18h30 : 
Les Veuzous de la Presqu’île 

18h30-19h : 
Trybü Nomade 

20h-20h30  : 
Les Veuzous de la Presqu’île 

Place du Marché au Bois

13h : 
Qui veut gagner des poireaux ?

13h30 : 
La vie du chevalier

14h : 
Qui veut gagner des poireaux ?

14h30 : 
Trop gentil

15h : 
Qui veut gagner des poireaux ?

La vie du chevalier

16h30 : 
Pas un geste

17h30 : 
Qui veut gagner des poireaux ?

La vie du chevalier

18h30 : 
Trop gentil

19h : 
Qui veut gagner des poireaux ?

La vie du chevalier

20h30 : 
Pas un geste

Animations permanentes

Les petits bâtisseurs (11h-21h30)
Escrime (14h-20h30) 

Anno 1392 - La Belle roue
Ker Villa Joie - L’Outil en Main
Comité de jumelage Otrante

AVF Guérande
Boutique o� icielle de la Fête

Porte Vannetaise

13h-13h30 : 
La Chalémie 

14h30-15h30 : 
Les lanceurs de drapeaux 

16h-16h30 :
Trybü Nomade 

17h-17h30 :
Waraok et la Volte Gaillarde

19h-19h30 : 
Brez Breizh 

21h-21h30 :
La Chalémie 

22h-22h30 :
Brez Breizh 

23h-23h30 : 
Al Cantara 

Animations permanentes

Les gens de Lez Nominoë 1360

Porte Bizienne

14h-14h30 : 
Brez Breizh 

14h30-15h :
Chorale des AVF 

(devant la chapelle 
Notre-Dame-La-Blanche)

15h30-16h :
La Chalémie 

16h-16h30 : 
Les Veuzous de la Presqu’île 

17h30-18h30 : 
Les lanceurs de drapeaux 

19h-19h30 : 
Sonj 

20h30-21h : 
Waraok 

Animations permanentes

10h-21h : 
Foire médiévale
Le Clan du Nord

Place Saint-Aubin

10h30 : 
Ouverture de la fête 

avec les Cloches à la volée

10h30-11h30 :
Les lanceurs de drapeaux

12h-12h30 : 
Le Fou ! 

13h-13h30 : 
Lez Nominoé 

14h-14h30 : 
Trybü Nomade

15h-15h30 :
Lez Nominoé 

15h30-16h : 
Dinkelsbühler Zun� reigen

16h-17h : 
Chœur de Marais  

18h30-19h : 
La Chalémie

20h-20h30 : 
Al Cantara 

20h30-21h30 :
Les lanceurs de drapeaux 

LE GRAND BAL
Trybü Nomade

21h30
Sonj

22h30
Waraok

23h30

1 2 3 4 5
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  SPECTACLE EN DÉAMBULATION 
Le lieu de départ est indiqué

    Dans la collégiale
    Spectacle payant
    Spectacle équestre

Place Saint-Jean

13h30-14h : 
Les Veuzous de la Presqu’île

16h-16h30 : 
Sonj

18h-18h30 :
Al Cantara

18h30-19h : 
Le Fou !

Spectacles payants

14h : 
Ça va passer 

16h30 :
Ça va passer 

19h : 
Ça va passers 

21h : 
Ça va passer 

Animations permanentes

Jeu de l’oie géant
Fresque participative
Écuries de Kerdando

Place du Vieux Marché

11h30-12h :
L’arbre-fée

13h30-14h : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

15h-15h30 : 
Le Fou ! 

15h30-16h : 
L’arbre-fée

16h30-17h : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

18h-18h30 :
L’arbre-fée

19h-19h30 : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

20h-20h30 :
L’arbre-fée

21h30-22h : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

Animations permanentes

Foire Saint-Yves

Jardin Sainte-Anne

11h-11h30 : 
Harpe Kerez 

11h30-12h30 :
Le Petit Théâtre 44

14h30-15h : 
Harpe Kerez 

15h-16h : 
Le Petit Théâtre 44

20h30-21h : 
Harpe Kerez

Coulée Verte

Spectacles équestres 
et espace ludique

11h30 : 
Combats 

13h-13h30 : 
Initiation au tissu aérien 

15h : 
Tournoi 

16h-16h30 : 
Démonstration de tissu aérien

17h-17h30 : 
Initiation au tissu

18h : 
Tournoi 

19h30-20h : 
Spectacle de tissu aérien

22h30 : 
Tournoi avec 

spectacle de feu 

Animations permanentes

Accrotour
Taverne Le relais des Écuyers

Taverne Au Ceinturon d’ébène

6 7 7 8 

BOUTIQUE 
OFFICIELLE 
DE LA FÊTE
Rendez-vous 
place du Marché 
au bois pour découvrir 
la boutique officielle 
et sa sélection d’objets 
et souvenirs.
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D IM ANCHE  7  JUIN Le programme Les numéros en haut des tableaux vous indiquent dans quelle zone 
de la ville retrouver cette animation (voir plan page 4).

Porte de Saillé

13h-13h30 : 
Waraok 

14h-14h30 : 
Les Veuzous de la Presqu’île 

15h-15h30 : 
Brez Breizh 

16h-16h30 : 
Les Veuzous de la Presqu’île 

17h30-18h :
Al Cantara 

Place du Marché au Bois

13h : 
Pas un geste 

12h30-13h : 
Escrime

14h-14h30 : 
Escrime

14h : 
Qui veut gagner des poireaux ?

14h30 :
Trop gentil

La vie du chevalier

15h : 
Qui veut gagner des poireaux ?

15h-16h :
Escrime

16h : 
Pas un geste

17h : 
La vie du chevalier

Qui veut gagner des poireaux ?

17h-17h30 :
Escrime

17h30 : 
Trop gentil

Animations permanentes

Les petits bâtisseurs (12h-18h30)
Anno 1392 - La Belle roue

Ker Villa Joie - L’Outil en Main
Comité de jumelage Otrante

AVF Guérande
Boutique o� icielle de la Fête

Porte Vannetaise

14h-14h30 : 
Les lanceurs de drapeaux 

14h30-15h :
Al Cantara 

15h30-16h :
Sonj 

16h-16h30 : 
La Chalémie 

17h-17h30 : 
Waraok 

17h30-18h : 
Trybü Nomade 

Animations permanentes

Les gens de Lez Nominoë 1360

Porte Bizienne

10h30 : 
Départ du défilé 

13h-13h30 : 
Brez Breizh 

14h-14h30 : 
Trybü Nomade 

14h30-15h : 
Chœur de l’ensemble Pavane 

15h30-16h : 
Waraok 

16h-16h30 : 
Les lanceurs de drapeaux 

16h30-17h :
Al Cantara 

17h-17h30 : 
Les Veuzous de la Presqu’île

17h30-18h :
La Chalémie 

Animations permanentes

10h-18h : 
Foire médiévale
Le Clan du Nord

Place Saint-Aubin

9h : 
La messe de la 

Fête médiévale 

14h-14h30 : 
Sonj 

15h-16h : 
Chœur de Marais 

16h-16h30 :
Trybü Nomade 

16h30-17h :
Pavane 

17h-17h30 : 
Brez Breizh

 17h30-18h : 
Sonj 

 18h : 
Clôture des festivités avec 
les lanceurs de drapeaux 

1 2 3 4 5

À PARTIR DE 10H30

DÉFILÉ
Plus de 2 000 personnes défilent dans et autour de la cité 
médiévale ! Un cortège de troubadours, cavaliers, seigneurs, 
jongleurs, bergers, charettiers et damoiseaux 
à admirer le long du parcours (voir plan page 4).

La vie du chevalier
Qui veut gagner des poireaux ?

17h-17h30 :
Escrime

17h30 : 
Trop gentil

Animations permanentes

Les petits bâtisseurs (12h-18h30)
Anno 1392 - La Belle roue

Ker Villa Joie - L’Outil en Main
Comité de jumelage Otrante

AVF Guérande
Boutique o� icielle de la Fête

À PARTIR DE 10H30

DÉFILÉ
Plus de 2 000 personnes défilent dans et autour de la cité 
médiévale ! Un cortège de troubadours, cavaliers, seigneurs, 
jongleurs, bergers, charettiers et damoiseaux 
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Place Saint-Jean

14h30-15h :
La Chalémie

15h-15h30 : 
Le Fou ! 

16h30-17h : 
Le Fou !

Spectacles payants

13h30 : 
Ça va passer 

15h30 : 
Ça va passer 

17h30 : 
Ça va passer 

Animations permanentes

Jeu de l’oie géant
Fresque participative
Écurie de Kerdando

Place du Vieux Marché

14h-14h30 : 
L’arbre-fée

14h30-15h : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

15h30-16h : 
L’arbre-fée

16h-16h30 : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

17h-17h30 : 
L’arbre-fée

17h30-18h : 
La Tourte dont vous êtes 

le héros

Animations permanentes

Foire Saint-Yves

Jardin Sainte-Anne

14h30-15h : 
Harpe Kerez 

15h-15h30 : 
Le Petit Théâtre 44

16h-16h30 : 
Harpe Kerez 

17h-17h30 :
Le Petit Théâtre 44

17h30-18h : 
Harpe Kerez 

Coulée Verte

Spectacles équestres 
et espace ludique

13h-14h : 
Initiation au tissu aérien

14h : 
Tournoi 

15h-15h30 : 
Démonstration de tissu aérien

15h30 : 
Tournoi 

17h-17h30 : 
Spectacle de tissu aérien

17h30 : 
Combats 

Animations permanentes

Accrotour
Taverne Le relais des Écuyers

Taverne Au Ceinturon d’ébène

6 7 7 8 

  SPECTACLE EN DÉAMBULATION 
Le lieu de départ est indiqué

    Dans la collégiale
    Spectacle payant
    Spectacle équestre



POSTES DE SECOURS
En cas de besoin, vous trouverez 
deux postes de secours :
-  À l’intérieur des Halles, 

Place Saint-Aubin 
- À l’Hôtel de Ville,
Place du Marché au Bois

PLACE AUX MARMOTS !
Retrouvez un espace dédié aux jeunes enfants Place Saint-Jean 
(chauffe-biberons, coin change, jeux...).

EN CAS D’URGENCE APPELEZ

SÉCURITÉ DES ENFANTS
Pour la sécurité de vos enfants, 
des bracelets pour noter votre 
numéro de téléphone sont 
distribués gratuitement aux Points 
Informations (aux 4 portes de la 
ville) ou aux postes de secours.

0800 00 51 00 
(appel gratuit) STATIONNEMENT

Que vous soyez à vélo, à moto, en voiture 
ou à cheval, retrouvez l’ensemble des parkings de 
la ville en scannant le QR Code. 

BOUTIQUE OFFICIELLE DE LA FÊTE
Rendez-vous place du Marché au bois pour découvrir la boutique 
officielle et sa sélection d’objets et souvenirs.

ville-guerande.fr
Illustration : Camille de Cussac - Création graphique & impression : La Mouette Communication - Guérande
Crédits photos : Ville de Guérande, Club Photo de Guérande -  Distribution : Popamine - Ne pas jeter sur la voie publique. 
Direction artistique : ETC Productions - Régie générale : Agence Inventive - 
Licences d’entrepreneur du spectacle 1 – 1114608 / 2 – 1114609 / 3 – 1114610

BILLETTERIE
-   En prévente du 6 mai au 5 juin 

sur ville-guerande.fr
-   Sur place, samedi 6 et dimanche 7 juin 

aux 2 points de vente situés 
à la Coulée verte et Place Saint-Jean

INFORMATIO N S  P RAT IQU E S

Retrouvez un espace dédié aux jeunes enfants Place Saint-Jean 

samedi 6 et dimanche 7 juin 


